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Fachtagung im Rahmen der Lehrer:innenfortbildung
fur den Technik und Design Unterricht

SUSTAINABLE EVERYTHING |
ALLES NACHHALTIG

09/04/2024,08:00-17:00 Uhr
Hauptplatz 6, Hauptplatz 8 & Domgasse 1

Sich im Dschungel der Nachhaltigkeitsdebatten
zurecht zu finden, ist nicht immer einfach. Die 17
Nachhaltigkeitsziele der Vereinten Nationen bieten
Orientierung und umfassen okologische, 6ko-
nomische und soziale Ziele. Einen wichtigen Part zur
Férderung von bewussterem Denken und Handeln
in Hinblick auf Nachhaltigkeit Gbernimmt dabei die
Bildung.

Im Fach Technik und Design wird es noch mehr als
bisher notwendig sein, sich mit 6kologisch und sozial
vertraglichem Design zu beschéaftigen sowie mit
Technologien, die dem Wohlergehen der Menschen
und der Umwelt dienen. Ein wichtiger Schlissel dazu
ist Kreativitat, wie wir von Thomas Poschauko in
seinem Vortrag horen werden. Die Workshops zu ver-
schiedenen Themen der Nachhaltigkeit greifen einige
Anwendungsbereiche des neuen Lehrplans Technik
und Design auf und sind so gestaltet, dass sie
adaptierbar und mdéglichst einfach auch in die
Schule Ubertragbar sind.

In der Bildung fur nachhaltige Entwicklung ist ein
geschlechtergerechter Unterricht wichtig. Dazu wird

Der Vortrag ist 6ffentlich. Ute Holl-Pachler referieren. Projekte zum Mdbelbau,
Workshopanmeldung: Die Teilnahme an den Workshops zu Leder und Mode sowie Toolkits von Studierenden
ist nur registrierten Lehrer*innen vorbehalten. aus dem Fach Gestaltung: Technik.Textil runden das

Programm ab und sind in der Abteilung Design und
Sdesignundtechnik kunstuni-linz.at/fachtagung2024 Technik ausgestellt.
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S Vortrag

Schopfungskraft 2.0 -
mit menschlichen Wurzeln
und digitalen Flugeln.

Audimax (1.0G), DO0129, Domgasse 1
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Thomas Poschauko erzahlt aus personlicher Sicht vom Vertrauen
in den eigenen Weg als Gestalter und der Wichtigkeit menschlicher
Kreativitat. Er prasentiert dabei eigene kreative Prozesse aus Praxis
und Unterricht —immerim Spannungsfeld zwischen analogen und
digitalen Medien, zwischen spielerischer Intuition und rationaler
Analyse. Zu sehenist u.a. eine gemeinsam mit Adidas entwickelte
Technik, die traditionelles handwerkliches Arbeiten und digitale
Technologie simpel miteinander verbindet.

Dieser Inputist sowohlin der Werkpadagogik als auch fur profes-
sionelle Designer*innen anwendbar. In der Essenz zeigt er neue
Wege flr Gestalter*innen auf und erklart, wie gerade durch KI und
Automatisierung die eigene Passion bewahrt sowie der Stellenwert
der gestalterischen Facher gesteigert werden kann. Dazu braucht
es zeitweise auch den Mut, die Form loszulassen und die eigentliche
abstrakte Essenz der eigenen gestalterischen Tatigkeit zu erkennen.

— Thomas Poschaukoistein Designer und Spezialist

fur visuelle Kommunikation. Er erforscht (gemeinsam mit seinem
Bruder Martin) seit vielen Jahren den praktischen kreativen Prozess,
der durch intuitives Experimentieren und simultan rationale Analyse
gepragtist. Der Autor des vielfach ausgezeichneten Buches ,Nea
Machina - die Kreativmaschine® (Verlag H.Schmidt Mainz) stellt auf
praktische Weise manifestierte Realitat in Frage und macht Mut, der
eigenen Wahrnehmung zu vertrauen. Seine Seminare fordern dazu
heraus, dort zu gehen, wo keine Wege sind, Chaos als lustvolles,
sicherheitgebendes Prinzip zu erfahren und kraftvolle Ansatze

fur morgen zu finden. Er lehrt an diversen Hochschulen im In- und
Ausland (Transformation Design, Natirliche Kreativitat & KI,

visuell gestltzte Prozessbegleitung, Analog-digitales Gestalten,
Storytelling & Psychologie der Gestaltung).
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S Workshops

S Alle Workshops finden parallel statt.
Anmeldung nur fir einen Workshop maoglich.

Sashiko - Flicken von Jeans

Aktsaal (5.0G), H80502, Hauptplatz 8

Tragbarer Webstuhl
und Fleckerlteppich!

Werkstatt Design und Technik (1.0G), H80109, Hauptplatz 8

SMaterialkosten: ca. 10 Euro
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Sashiko bietet faszinierende Variationsmadglichkeiten um Textilien
raffiniert zu reparieren oder anderweitig zu verwerten. In einer
Mischung aus Flicken und Sticken und mit einer gekonnten Kombi-
nation von Materialien und Farben werden Textilien kunstvoll gestalt-
et, aufgewertet und weiter ,am Leben® erhalten. Durch die kreativen
Improvisationsméglichkeiten und durch die Einfachheit der Stiche
wirkt Sashiko meditativ, entschleunigend und hat ,Suchtfaktor”.

Im Workshop werden verschiedene Probestiicke gemacht und be-
sprochen, wie diese Technik Schiler:innen vermittelt werden kann.

Material: Bitte Sticknadeln (spitz! kurz und etwas langer, mit nicht
zu kleinem Ohr), eine Schere und ein flexibles Geodreieck, eventuell
Friction Stifte (wegbugelbar) mitnehmen.

— Anne Neuhauser setzt sich seit 2011 intensiv mit mit

den textilen Techniken Sticken und Nahen auseinander, mit Studien-
aufenthalten in Japan, Russland, Indien, China und Philippinen,

um vor Ort Techniken zu erlernen. Integrative Gestaltberaterin mit
Schwerpunkt Kunst und Therapie, Studium Psychologie, Englisch
und Russisch.

Wie einfach ein tragbarer Webstuhl hergestellt und wie rasch darauf
ein kleiner Teppich gewebt werden kann, wird in diesem Workshop
erfahrbar. Zugegeben, es braucht Vorbereitung - vom Besorgen
und Ablangen der Holzstecken bis zum Zerschneiden der alten
Kleidungsstiicke (am besten Jersey T-Shirts oder Sweatshirts),
vom Aufwickeln zu Kndueln, der Sortierung nach Farben bis zur
bewussten Gestaltung des Teppichs. Denn: Design ist KEINE
Nebensache.

— Franzsika Pabst-Spiessberger die Master
Studentin im Fach Gestaltung: Technik.Textil, hat ihre Bachelorarbeit
Uber den Fleckerlteppich geschrieben, Gurtwebstihle gebaut und
Fleckerlteppiche gewebt.



Kunstuniversitat zui

Institut fir Kunst und Bildung
S Abteilung Design und Technik

S Workshops

Spielerisch Lernen 1
,otart where you are® - ein
selbst gestaltbares Brettspiel

Tobias Zucali — Facetten von Nachhaltigkeit erfahrbar machen —

Horsaal Lehramt (1.0G) H80114, Hauptplatz 8

Spielerisch Lernen 2
»Making Cubes” -

wurfeln und machen

Martin Hochreiter — Material mit Werkzeugen bearbeitet,
Materialsprache und seine Botschaften —

Seminarraum Werkstatten und Projektwerkstatt (UG),
H6U111, Hauptplatz 6

Crafting Futures Toolkits
Nachhaltige Textilproduktion

Hauptplatz 8, Horsaal E (EG), HSEG04
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Die Themen, die mit den beiden spielerischen Methoden im Work-
shop ,Spielerisch Lernen 1 oder 2“ bearbeitet werden kdnnen, sind
vielfaltig. Dabei werden die Méglichkeiten von Materialien, deren
Verarbeitung und die unterschiedlichen Dimensionen von Gestaltung
genutzt undihre (Aus)Wirkungen erfahrbar gemacht.

In beiden Workshops steht das manuelle Schaffen mit den Handen
sowie der Bezug zur Materiellen Kultur im Vordergrund. Spielerisch
werden dabei die sogenannten 4-K Zukunftskompetenzen Kreativi-
tat, Kollaboration, Kommunikation und kritisches Denken gefordert
und gefordert. In der zweiten Phase der Workshops werden Ideen
fur die Einsetzbarkeit beider Spiele im Technik und Design Unterricht
erdrtert und es wird Bezug zum Lehrplan genommen.

Die Lernspiele zur Férderung der 4 K-Kompetenzen haben beide
Workshopleiterim vom FFG gefdrderten Projekt ,,Alternative Lab
for Future Skills“ entwickelt

— Tobias Zucali ist Designer & Maker, Innovation Agent, Playful Facilita-
tor, Softwareentwickler, Ausbildung HBLA f. kiinstlerische Gestaltung, New Design

University, Kunstuniversitat Linz

— Martin Hochreiter istMaker & crafter, Playful Facilitator, Future
Skills Enthusiast, Project & Process Experte, Ausbildung HTL & JKU

Crafting Futures Toolkits

Toolkits kénnen helfen, Technologien physisch materiell zugénglich
zu machen und zu vermitteln. Anhand einiger Toolkits von
Master-Studierenden stellen wir Strategien der Vermittlung und
Zuganglichkeit vor, mit denen Wissen, wichtige Zukunftsthemen
und Werte angeeignet und erfahren werden kénnen.

Nachhaltige Textilproduktion

Der zweite Teil des Workshops befasst sich mit dem Thema der
nachhaltigen Textilproduktion. Die Textilindustrie verursacht welt-
weit viele 6kologische und soziale Probleme. Neben den negativen
Folgen, die im Unterricht thematisiert werden mussen, sollen aber
auch die positiven Entwicklungen auf diesem Sektor angesprochen
werden. Gezeigt werden Osterreichische und internationale Initia-
tiven, Innovationen im Bereich der textilen Materialien und Technolo-
gien, die zu einer nachhaltigeren Textilproduktion beitragen.

— Monja Hirscherist Designerin, PhD-Studentin und Projektassis-
tentinim Crafting Futures Lab der Kunstuniversitat Linz und beschéaftigt sich mit
menschlich-materiellen Interaktionen

—_— Ingrld Hackl ist senior Artist an der Kunstuniversitat Linz in der
Lehramtsausbildung fir das Unterrichtsfach Technik und Design. Sie leitet das
Tufting-Atelier im Textilen Zentrum Haslach und forschtim Bereich Bildung fiir
Nachhaltige Entwicklung in Verbindung mit Designpadagogik
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S Programm

08:00 - 8:45 Uhr
Welcome! Ankommen & Registrierung
Audimax (1.0G), DO0129, Domgasse 1, Kunstuniversitat Linz

8:45 - 09:00 Uhr
BegruBung der Veranstalter*innen und Kooperationspartner*innen
Audimax (1.0G), DO0129, Domgasse 1, Kunstuniversitat Linz

9:00 -10:00 Uhr
Guter-Morgen-Vortrag bei Kaffee mit Thomas Poschauko
Audimax (1.0G), DO0129, Domgasse 1, Kunstuniversitat Linz

10:15 - 13:15 Uhr
Workshops

S Alle Workshops finden parallel statt.
Anmeldung nur fur einen Workshop méglich

siehe Workshopdetails
ARGE-Tagung

14:15 -15:30 Uhr
Ute Holl-Pachler, Geschlechtergerechter Unterricht im Fach Technik und Design
Audimax (1.0G), DO0129, Domgasse 1, Kunstuniversitat Linz

15:45 -17:00 Uhr

Aktuelles aus dem Fach Technik und Design

Gruppe 1: Audimax (1.0G), DO0129, Domgasse 1, Kunstuniversitat Linz
Gruppe 2: Horsaal Lehramt (1.0G), H80121, Hauptplatz 8, Kunstuniversitat Linz

09:00 -17:00 Uhr (ganztatig)

Ausstellung Toolkits und Projekte
Abteilung Design und Technik (1.0G), Hauptplatz 8 , Kunstuniversitat Linz
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Anna Margit Erber, MA MA
Assistenz, Grafik

Veranstalter*innen

Kunstuniversitat Linz
Abteilung Design und Technik

Kooperationspartner*innen

Pédagogische Hochschule Oberdsterreich
Mag. Katharina Jansenberger

SR OL Ursula Weigerstorfer
Landes-ARGE-Leiterinnen fiir Technik und Design 00

Bildungsdirektion Ober&sterreich
Annemarie Thallner
Fachstab, Fachinspektorin fir Technik und Design

Berufsverband Osterreichischer
Kunst- und Werkpadagogik (BOKWE)

Herzlichen Dank an
die Mitarbeiter*innen und Studienassistent*innen
der Abteilung Design und Technik, Kunstuniversitat Linz

Foto
Monja Hirscher

Eine Fortbildungsveranstaltung in Kooperation mit
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